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Capitulo 1- Estatutos

Artigo 12 (estatuto do torneio)

1) Considera-se FFTG - Monthly Tournament, um torneio mensal gratuito e aberto para todos, sendo assim
respeitado os requisitos minimos apresentados no artigon2 1 e 2.

2) Este regulamento aplica-se a todos os torneios cinco para cinco (5vs5) realizados pelos FFTG. Caso haja um
regulamento adicional especifico para determinado evento, o mesmo sera informado as equipas.

3) Otorneio terd como data, sempre o uUltimo sabado de cada més, pelas 22Horas.

Artigo 22 (estatuto dos jogadores)

1) Denomina-se como jogador a pessoa que realize jogos em qualquer competicdo dos FFTG.

2) Ter uma conta de jogo valida, ndo podendo encontrar-se banida quer pela Valve e/ou FACEIT no Counter-Strike:
Global Offensive.

a. A conta nao poderd conter um nickname:
i. Ofensivo.
ii. Racista.
iii. Xendfobo.
iv. De caracter sexual.
b. A conta n3o podera conter como imagem:
i. Imagem de marcas registadas sem autoriza¢gdo da mesma.
ii. Imagens com contetdo pornografico.
iii. Imagens de drogas ilicitas.
iv. Imagens que incitem a violéncia.

3) Caso um jogador seja punido pela Valve e/ou FACEIT com um Ban em Counter-Strike: Global Offensive, seja ele
temporario ou permanente, durante ou apds o torneio essa puni¢do aplica-se também em todos os torneios e
ferramentas da organizacao FFTG.

a. Estaimposicao podera ser aplicdvel a todo o plantel caso:
i. Seja comprovado que os restantes elementos tinham conhecimento de alguns comportamentos
do(s) jogador(es) antes do inicio do torneio.
ii. Casotenham incitado o(s) jogador(es) a fazer o comportamento(s) que causaram o mesmo.
iii. Caso estejam a usar algum comportamento do(s) jogador(es) para beneficio préprio.

4) Qualquer jogador inscrito nos torneios realizados pelos FFTG, concorda e autoriza a gravacio de todas as suas
comunicacdes, efetuadas no Teamspeak dos FFTG assim como qualquer outro meio de comunicagdo permitido
pelos FFTG.

5) Qualquer jogador inscrito nos Torneios podera participar na produgdo de contelido, se solicitado pelo um Orgdo da
Administragdo da Organizagao.

Artigo 32 (estatuto das Equipas)
1) Nos torneios organizados pelos FFTG podem participar:

a. Equipas com jogadores de todas as nacionalidades

b. Equipas e/ou organizac¢des, seja elas registadas e legalmente possuidoras de um NIPC (nimero
identificador de pessoa coletiva) ou nao.

2)  Asequipas sdo obrigadas a cooperar com os FFTG em todos os momentos da competi¢ao para a resolugao de
problemas sob o qual detenham interesse.

3) As equipas podem realizar posts referentes a stream dos FFTG sempre que a mesma estiver online e a sua equipa se
encontrar em prova.

a. Este ponto é considerado cumprido se for:

i. Realizado em uma das redes sociais em que os FFTG se encontra e a qual seja devidamente
identificado.
ii. Realizado com o link oficial da twitch, (...).

b. 0O ndo cumprimento do ponto acima incorre numa penalizagdo que sera decida pela Administracdo da
Organizagdo por cada vez que ndo o cumprir.

c. Todas as equipas devem identificar claramente a sua marca, quer no nome, quer no logétipo. A utilizagao
de outras marcas, como patrocinadores, no nome é permitida desde que a equipa ndo perca a sua prépria
marca devido a isso, conservando assim a sua identidade original.

d. Asequipas sdo responsaveis pelos requisitos e cumprimento do artigo 22.
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Artigo 49 (Estatuto e Conselho de Arbitragem/Administragdo)
1) Considera-se arbitro, a pessoa devidamente reconhecida pelos FFTG, capaz de realizar atividades de
arbitragem designadamente as seguintes tarefas:
a. \Verificar os line-ups das equipas antes ou durante do torneio.
b. Pedir possiveis pausas ou fins de pausas.
C. Ajuizar e atribuir penalizagdes a quaisquer membros de uma equipa por ndao cumprir qualquer regra deste
regulamento.
d. Confirmar os resultados no final do jogo.
2) O érbitro deve em todos 0os momentos ter um comportamento imparcial e correto.
3) 0O arbitro tem total poder de decis3o nos jogos de qualquer torneio dos FFTG em que se encontre.
4) As decisdes e instrugbes de um arbitro devem ser seguidas e respeitadas pelos jogadores e membros das equipas.
5) 0 arbitro deve sempre considerar todos os fatos pertinentes para o caso antes de tomar uma decis3o.
6) Todas as decisdes do Conselho de Arbitragem s3o recorriveis.
7) 0O Conselho de Arbitragem é composto pela seguinte Hierarquia:
a. Presidente.

b. SAD Admin.
Cc. Admin.

d. Moderador.
e. Staff.

8) 0 Conselho de Arbitragem tem o poder de deliberar e decidir sobre violacdes deste regulamento assim como
qualquer recurso legitimamente apresentado.

9) Todas as comunicacdes ao Conselho de Arbitragem devem ser realizadas em primeira instancia pelo chat do torneio
e depois por escrito para o email Friendsforthegame@gmail.com.

10) O Conselho de Arbitragem pode requerer ouvir algum elemento envolvido nos assuntos em quest3o via Teamspeak.

11) O Conselho de Arbitragem tem até 15 minutos para responder a todas as comunicacdes, a contar a partir da sua
apresentac¢do. O prazo aumenta para 30 minutos no caso de se tratar de um recurso.

12) O Conselho de Arbitragem pode investigar por iniciativa propria situacdes que considere pertinentes para a
integridade da competi¢do e/ou cumprimento do regulamento.

Artigo 52 (Requisitos Coletivos)
1) Para participar nos torneios dos FFTG, a equipa deve:
a. Ter um nickname que nao seja:
i. Ofensivo.
ii. Racista.
iii. Xendfobo.
iv. De movimento politico.
V. Que incite a violéncia.
vi. Marcas e patrocinadores.
b. Ter umaimagem/logotipo que n3o seja:
i. Ofensivo
ii. Racista
iii. Xendfobo
iv. De movimento politico
V. Que incite a violéncia
vi. Marcas e patrocinadores
C. Inscrever qualquer numero de jogadores compreendido entre cinco (5) e sete (7) jogadores.
d. Asequipas podem inscrever um treinador.

Artigo 62 (Data de Inscrigdo)
1) Inscri¢Ges devem ser feitas até as datas estipuladas pelo torneio em questdo, sendo publicado assim no
torneio e através de comunicagao oficial.
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Artigo 72 (Direitos de Imagem)

1) Asequipas e os jogadores participantes nos torneios dos FFTG declaram, para todos os efeitos legais,
ceder gratuita e incondicionalmente durante o periodo de duracdo da edi¢cdo corrente da mesma em que
estdo a participar, os direitos de utilizacdao de imagem, tais como logotipo e imagens representantes das
equipas, autorizando a sua reproducao, publicacdo, adaptacao, utilizacdo ou reutilizacdo nos meios,
nacionais ou internacionais, que a FFTG utilizar, diretamente ou através de terceiros, para publicitar,
divulgar ou promover a respetiva liga, nomeadamente, no seu site da Internet, stream, ou em qualquer
outro media ou meio de comunicagao.

Artigo 82 (Direitos de Transmissdo)

1) Todos os direitos de transmissdao da competicao pertencem a organizacao FFTG.

2) N3o é permitida qualquer transmiss3o externa aos FFTG de qualquer contelddo da mesma sem a sua autorizacdo
prévia e documentada.

3) E permitida exclusivamente a transmissdo dos jogos do torneio por parte dos participantes. Desde que a mesma n3o
se oponha a nada que esteja descrito neste regulamento.

Capitulo 2- Configuracao e Estrutura do Torneio
Artigo 12 (DivisGes)

1) Amateurs

2) Stars

3) Pros

4) Legends
Artigo 22 (Overall)

Nivel Nivel
Nivel de Min/Max
Equipa individual
Amateurs 1-3 1-5
Stars 4-6 2-9
Pros 7-10 6-10
Legends 010 9

1) O Overall terd de ser respeitado, caso alguma equipa nao respeite a tabela acima fixada sera retirada do

torneio.

Artigo 32 (Prémios)

1) Os preio sdo pagos 24h depois do termino do torneio.
2) Os Valor apresentados em baixo ird respondente a equipa, depois e dividir o valor pelos jogadores que jogaram:

Amateurs

Stars

Pros

Legends

prize pool 9.000 Faceit Points

prize pool 12.000 Faceit Points

prize pool 15.000 Faceit Points

#1 Posigao — 5.000F
#2 Posicdo — 2.500F
#3 & 4 Posigdo — 750F

#1 Posicao — 6.000F
#2 Posigdo — 3.500F
#3 & 4 Posi¢do — 1.250F

#1 Posicdao — 7.000F
#2 Posi¢do — 5.000F
#3 & 4 Posi¢do — 1.500F

O Torneio dos niveis legends encontram
se em aprovagdo.

Artigo 42 (Substitutos e Substituicdes)
1) Cada equipa podera inscrever até dois substitutos.
2) Cada equipa tera o poder te efetuar 3 trocas por torneio. As trocas terdo de ser feitas antes de entrarem em “sala de

jogo”.

3) Cada equipa tem a responsabilidade de verificar se todos os jogadores se encontram e se o line up esta correto
antes de entrarem em “sala de jogo”.

a. Caso ocorra algum engano com o line up a responsabilidade e totalmente da equipa e a
Administra¢do/Organizagdo, ndo ird voltar atras com o jogo e a correspondente chave do torneio.
4) Cada equipa pode levar um treinador, que assistira aos jogos.
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Artigo 52 (inscri¢Oes e. Vagas)
1) A data de inscrigdo serd anunciada, nas Redes Sociais dos FFTG e tera exposto no Perfil da Organizacdo na
FACE IT.

2) Cada Torneio terd apenas 16 vagas, caso seja alterado tera de ser previamente anunciado a todas as equipas.

Artigo 62 (Check in)
1) Para atorneio iniciar com o maximo de equipas prontas, temos o sistema de Check in ativo, o capitdo da
equipa tera de confirmar a presenga no torneio a partir das 19:00 até as 21:30 no dia do torneio.
2) Caso o capitdo n3o efetue o Check in até as 21:00 horas do dia do torneio, a equipa e automaticamente removida.
a. Caso se aperceba que se tenha esquecido, podera fazer a inscrigdo novamente até as 21:30 horas.
3) Qualquer equipa que efetue a inscricdo entre as 21:00 horas e as 21:30 horas, terd o Check in feito
automaticamente.

Artigo 72 (Formato de jogo)
1) Todos os jogos serdo realizados em servidor fornecido pela FACE IT.
2) Todos os jogos serdo realizados com cinco (5) elementos por equipa
3) Todos os jogos serdo realizados de acordo com as seguintes settings:

a. 30rondas no total;
15 rondas em cada side;
Cada ronda tem a duragdo de 1 minuto e 55 segundos
Cada ronda tem um freeze time de 16 segundos.
Em caso de empate ao fim de 30 rondas, serd jogado um Overtime de 6 rondas para determinar o
vencedor.
i. Cada side inicia o overtime com 10000S$ de economia.

ii. O overtime sera repetido até que seja encontrado um vencedor.
4) Todos os torneios realizados pelos FFTG serdo realizados dentro do patch atual do jogo, aplicando-se as possiveis

restricdes que a Valve coloque sobre o jogo.
5) E obrigatério o uso do FACE IT Anti-Cheat.

™ o0 o

Artigo 82 (Formato do torneio)
1) O formato dos torneios FFTG sdo de support Unico, ou seja:

a. Caso ganhe a partida a sua equipa passa para a proxima fase, caso perca é automaticamente retirada do
torneio

b. Neste formato as equipas que perderem nas meias, ndo disputaram pelo 32/42 lugar.

c. Todos os jogos estdo a decorrer ao mesmo tempo.

d. Caso uma equipa vence o seu jogo rapidamente, terd de espera pelo seu préximo adversario
correspondente na chave do torneio.

Artigo 92 (Settings dos jogadores)
1) S3o permitidas quaisquer settings do jogador, desde que as mesmas ndo proporcionem uma vantagem injusta que
se assemelhe a scripting ou cheating.
2) Mesmo assim, recomendamos as seguintes settings:
cl_interp O
cl_interp_ratio 1
rate 196608
cl_cmdrate 128
cl_updaterate 128
cl_allowdownload 1
cl_downloadfilter 0
ds_get_newest_subscribed_files
voice_enable 1

Q

~Tm e oo0C
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Artigo 102 (Map Pool)

1) Todos os torneios realizados pelos FFTG terdo disponiveis os seguintes mapas:
a. De_vertigo
a. De_inferno
b. De_dust2
c. De_overpass
d. De_train
e. De_mirage
f. De_nuke
Artigo 11 @ (Sevidores)
1) Todos os torneios realizados pelos FFTG terdo disponiveis os seguintes servidores:
a. Germany
b. France
c. Sweden
d. Uk
e. Netherlands
Artigo 122 (Escolhas de Servidores e Mapas)

1) Se o jogo for realizado em série a melhor que 1 (Bo1) sera escolhida automaticamente uma equipa para

decidir em Primeiro lugar:

a. Equipa 1 retira um mapa

b. Equipa 2 retira um mapa

c. Equipa 1 retira um mapa

d. Equipa 2 retira um mapa

e. Equipa 1l retira um mapa

f.  Equipa 2 retira um mapa

i. ApOs as equipas terem banidos os respetivos mapas, o jogo sera realizado no mapa que sobrar.

Artigo 132 (Selecdo do Side)

1) Todos os jogos realizados nos torneios dos FFTG, terdo uma Knife Round antes de comecar o jogo, a
equipa que sair vitoriosa da “batalha das facas” tera o poder de escolher o Side (CT ou T) onde comega a
jogar.

a. Asdecisdes tém de ser escritas no chat geral de jogo, como “Istay” ou “Iswitch”, para assim permanecer ou
trocarem de lado, consoante estejam.
As decisGes tém de ser escritas pelo capitdo de equipa.
Caso o capitdo de equipa ndo escolha, sera escolhido automaticamente os sides.
Artigo 142 (Pausas)
1) Nos torneios realizados pelos FFTG serdo permitidas pausas:
a. Cadaequipatem 3 pausas
b. Cada pausa terd 1 min
i. Parainiciar a pausa, basta o capitdo escrever no chat geral do jogo, “!pause”
¢. Ainda ha uma pausa adicional usada para problemas técnico, esta pausa tem 3 mins, Basta a equipa iniciar
a votacdo de pausa no jogo.
Artigo 152 (adiamentos de jogos)

1) Os adiamentos de jogos sé serdo permitidos na final.

2) O adiamento terd de ser pedido a administragdo no momento de sele¢do de servidor e map.

3) O adiamento sé podera ser feito para o dia seguinte

4) Ambas as equipas terdo de concordar e se comprometer a estar no dia seguinte a hora marcada

5) Terdo de comparecer no chat do torneio antes do jogo

6) Caso alguma das equipas ndo compareca, dard assim vitdria automatica ao seu rival.

7) Caso as duas equipas ndo comparecam, sera avaliado os jogos anteriores e sera dado a vitdria a equipa com o
menos de rondas perdidas.
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Capitulo 3 — Alterag¢ao de regulamento

Artigo 12 (alteragdo de regulamento)
1) Os FFTG reserva o direito de alterar as regras estabelecidas neste Regulamento a qualquer altura, caso
haja motivos suficientes para justificar tal mudanca.

Artigo 22 (Comunicacdo de alteragdo)
1) Caso os FFTG tenham que alterar o regulamento, sera comunicado e publicados nas Redes Sociais da
Organizacgao.

Artigo 32 (Entrada em vigor)
1) O Documento entrara em vigor assim que for oficialmente publicado no site e comunicado a toda a
comunidade.

Capitulo 4- Conduta

Artigo 12 (Match Fixing)
1) Todo o jogador ou pessoa responsavel de uma organizagdo participante nos torneios dos FFTG que tenha
realizado match fixing sera banido permanentemente da Organizacdo FFTG na FACE IT.
a. Considera-se match fixing:

i. Qualquer conluio entre duas ou mais pessoas num resultado combinado entre as duas equipas que
beneficie uma ou varias equipas, quer seja a troco de dinheiro, bem ou favor ou que seja feito sem
qualquer compensacao.

ii. Qualquer performance de um (1) ou mais jogadores que visem prejudicar a sua prépria equipa ou
beneficiar intencionalmente a equipa adversaria.

Artigo 22 (Auxiliares de Jogo)

1) Todo o jogador que utilizar auxiliares de jogo serd banido permanentemente da Organiza¢do dos FFTG na
FACE IT.

2) Considera-se auxiliar de jogo a utilizagdo de qualquer programa de terceiros que atribua ao jogador uma vantagem
sobre os outros jogadores, seja auxiliar de mira, visdo, bunny hop script, ou qualquer outra forma.

3) Em caso de banimento na FACEIT no decorrer de alguma das nossas competi¢des resultard em banimento na
Organizacdo dos FFTG na FACE IT.

Artigo 32 (Comportamentos Toxicos Graves)
1) Todo o jogador ou pessoa responsavel de uma organizagdo participante nos torneios realizados pelos FFTG que
realize qualquer comportamento tdxico grave, serd banido permanentemente da Organizagdo dos FFTG na FACEIT.
a. Considera-se comportamento tdxico grave:
i. A utilizacdo de expressdes racistas, xenéfobas, homofdbicas, discriminatdrias assim como
ameacas de morte ou qualquer outro comportamento que aos olhos do Conselho de
Administragdo o leve a considerar esse comportamento como tal.
ii. Desrespeito ou desobediéncia a qualquer membro da Administracao.
iii. A oferta de qualquer valor, bem ou favor a um membro da Administracao dos FFTG, de qualquer
equipa participante nos Torneios realizados pelos FFTG ou funciondrio da Valve com o intuito de
prejudicar, beneficiar ou tentar derrotar, de forma ndo desportiva, outra equipa.

Artigo 42 ( Comportamentos toxicos Leves)

1) Todo o jogador ou pessoa responsavel de uma organizagdo participante nos torneios dos FFTG que realize qualquer
comportamento toxico leve, ira levar um aviso da Administragdo, caso o comportamento continue levard um Ban
permanente na Organizacdo dos FFTG na FACE IT.

a. Considera-se como comportamento toxico leve:
i. aquele que coloque em causa a honra, o bom nome de alguém ou que moralmente seja
repreensivel, desde que feito com intengdo para tal.
ii. Aquele que coloque em causa o procedimento do torneio, como a total intengao.
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Artigo 52 (Comportamentos Censurados)
1) Todas as situagdes previstas neste Artigo sao proibidas:

a. O comportamento que contrarie a exigéncia da melhor performance possivel durante todos os jogos de
todos os Torneios realizados pelos FFTG.

b. O uso intencional de qualquer bug para tentar obter uma vantagem.

O Disconnect Intencional que tenha sido realizado com a clara intengao de afetar o jogo.

d. A obtencdo de informagdo por um espetador, que no jogo ndo teria hipotese de obter por meios validos,
por qualquer sinal.

e. Avrealizagdo, por parte de um membro de uma equipa, de qualquer gesto dirigido a um membro de uma
equipa adversaria, ou incitar qualquer outro individuo(s) a fazer o mesmo, que viole os principios de fair-
play e de respeito mutuo, em qualquer local publico ou rede social.

f. O assédio de qualquer tipo e sob qualquer forma.

g. 0O envolvimento em qualquer atividade que seja proibida por lei comum, estatuto ou tratado aplicavel em
territdrio portugués, assim como qualquer atividade que possa ser considerada pela Organizagao dos FFTG
na FACE IT como imoral, vergonhosa ou contraria as normas convencionais de comportamento ético
adequado.

h. Arecusa ou paragem de aplicagdo de instrugdes razodveis ou com base neste regulamento ou deliberagao
de sede prépria pelos Administradores dos FFTG.

i. Adesonestidade do jogador caso seja requerido para ajudar numa investigacdao do Conselho de Arbitragem.

2) Para além dos casos referidos anteriormente, a Administracdo dos FFTG reserva para si o direito de punir quaisquer
outros comportamentos censuraveis, que ndo se encontrem estipulados neste regulamento.
3) As penalizagdes de comportamentos previstos neste capitulo serdo aplicadas atendendo as circunstancias do caso.

o

Artigo 62 (Direitos de Defensa)
1) Os interessados tém direito a ser ouvidos antes de ser aplicada a penalizagdo.
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